INSTRUCCIONES LENGUAJE ENSAMBLADOR

1. Operandos inmediatos
Los valores inmediatos llevan el prefijo $.

Cuando queremos dirección de memoria almacenada en un registro: desplazamiento(%eax).
En memoria:

Desplazamiento(Base, Índice, Factor escala).

2. Transferencia de datos

Mov_ fuente, destino
mover fuente a destino
Xchg_ operando 1, operando 2
intercambiar
Lea_ fuente, destino
destino:= dirección efectiva(fuente)

3. Manejo de la Pila

Push_ fuente
pone en pila fuente

Pop_ destino
coge de pila y guarda en destino

4. Aritméticas

Add_ fuente, destino
suma fuente a destino y guarda en el

Adc_ fuente, destino
suma con acarreo
Inc_ destino
destino + 1
Sub_ fuente, destino
resta
Sbb_ fuente, destino
resta con acarreo
Dec_ destino
decrementa
Neg_ destino
cambia de signo destino
Cmp_ operando 1, operando 2
op2 – op1 (activa flags, no guarda)

Mul_  fuente
fuente·%eax:=%edx (sin signo)
Imul_ fuente
lo mismo que MUL, pero con signo
Imul_ fuente, destino
destino:=destino·fuente
Div_ fuente
%eax:=cociente(%edx:%eax / fuente) 

%edx:=resto(%edx:%eax / fuente) (no signo)

Idiv_ fuente
lo mismo que DIV, pero con signo

5. Lógicas

Not_ destino
destino:=NOT destino

And_ fuente, destino
destino:=destino AND fuente
Or_ fuente, destino
destino:=destino OR fuente
Xor_ fuente, destino
destino:=destino XOR fuente
Shl_ contador, destino
desplazamiento lógico izquierda
Shr_ contador, destino
desplazamiento lógico derecha
Sal_ contador, destino
desplazamiento aritm. Izquierda
Sar_ contador, destino
desplazamiento aritm. Derecha
6. Control de flujo

Call etiqueta
llamada a una subrutina, y guarda en pila


la dirección de retorno

Ret
Devuelve el control a la subrutina

Jmp etiqueta
salto incondicional

7. Saltos condicionales  (Cmp_b,a)
Jg etiqueta
a>b

Jge etiqueta
a>=b

Jl etiqueta
a<b

Jle etiqueta
a=<b

Jnle etiqueta
a>b
Jnl etiqueta
a>=b
Jnge etiqueta
a<b
Jng etiqueta
a<=b

Je etiqueta
a=b
Jne etiqueta
a!=b
Js etiqueta
si negativo
Jns etiqueta
si positivo


8. Que ocupa cada elemento 

Int: 4 bytes
Char: 1 byte

Short: 2 bytes
Long: 4 bytes

(* _ en cada instrucción se pone: b, w, l)

