¢) Encaminamiento

¥ Algoritmos para encontrar el camino mas corto:
¥ Bellman - Ford.
¥ Dijkstra.
¥ Floyd - Warshall.

¥ Matriz de rutas.
¥ [R;] = Siguiente nodo en la ruta del nodo i al nodo j.

¥ Matriz de costes.
¥ [D,] = Coste o distancia total de la ruta del nodo / al nodo ;.




() Algoritmo de Floyd

¥ Numero de iteraciones igual al numero (N) de nodos.

¥ En la iteracion i se coloca el nodo i como nodo
Intermedio de todas las rutas.

¥ La ruta se actualiza comparando el camino anterior y el
nuevo:

D, = min { D, (-1, D, - + D,, (-1 }
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() Algoritmo de Floyd

¥ Iteracion 1.
Se permite el nodo 1 como nodo intermedio.
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En este caso no se realiza ninguna modificacion.




¥ lteracion 1.

Nodo 3 al resto de nodos:
D§) =min{D, DY + DY |

Nodo 4 al resto de nodos:
Dy =min{DiY, DY + D |

Nodo 5 al resto de nodos:
DY = min{D®, D + D' |

Nodo 6 al resto de nodos:
DY = min{D®, D + D |

¥ Tras la primera iteracion no se
modifica ningun valor.

() Algoritmo de Floyd
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() Algoritmo de Floyd

¥ lteracion 2.
D(z) = min{D(l) D(l) +D(1)} No cambia ninqun valor
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Iteracion 4.

DY = min{D?Y, DY + DY |
lteracion 5.

DY = min{DP, D¥ + DI }
Iteracion 6.

DY = min{D$, D' + DL |




